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Misja nhaszego kursu programowania

Kurs programowania - Kuznia Talentéw Oakfusion powstat by dostarczaé
mtodym programistom wiedze, doswiadczenie oraz miejsce i Srodki do ich
rozwoju, w tak wielu aspektach dotyczqcych przysztej pracy zawodowej, jak to
tylko mozliwe.

Misje swojq Kuznia Talentow realizuje prowadzqgc Projekty, w czasie realizacji
ktérych Uczniowie, zwani Terminatorami, rozwiqzujq pod czujnym okiem
Mistrzéw nieskomplikowane, bardzo typowe problemy, z jakimi kazdy
RzemiesInik styka sie w swej pracy na co dzien. Rezultatami tych prac sq
wykuwane w ogniu zdobywanego doswiadczenia Produkty.

Stownik pojec

Terminator, Uczen - uczestnik programu szkoleniowego Kuzni; zdobywa wiedze
zawodowq tworzqc, wspottworzqgc lub obserwujgc tworzenie rozwigzan
typowych zagadnien spotykanych w swoim przysztym zawodzie.

Mistrz - mentor dla Terminatoréw; jego wiedza i doswiadczenie, przekazane we
wtasciwy sposdb, pomagajg Uczniom rozwijaé kluczowe umiejetnosci.

Projekt - zagadnienie do zrealizowania, postawione przed Zespotem
Terminatoréw; posiada $cisle okresSlone ramy czasowe oraz zakres.

Produkt - rezultat Projektu, posiadajgcy warto$¢é biznesowq dla Wiasciciela
Produktu; zostanie wykuty w toku prac Terminatoréw nad Projektem w Kuzni.
Wtasciciel Produktu (ang.: PO) - podmiot zlecajqcy Projekt do realizacii;
posiada rozlegtq wiedze biznesowq o wszystkich obszarach Projektu oraz
potrafi zmierzy¢ zgodnos¢ zaréwno powstajgcego, jak i wykutego juz Produktu z
Projektem.

Agile - ogélna nazwa stosowanej przy produkcji metodyki pracy; odwotuje sie
do technik "zwinnych".

Sprint - jednostka pracy zespotu Terminatoréw; najkrétszy, dobierany
doswiadczalnie cykl pracy skutkujacy mierzalnym efektem.

Historia Uzytkownika (w skrécie: Historia) - minimalny lecz kompletny opis
pojedynczej funkcjonalnosci; posiada kryteria akceptacji, ktére PO sprawdza
podczas odbioru prac.

Epik - zbior Historii opisujgcy pewien cel biznesowy; mogq to byé np. wszystkie
Historie potrzebne do wdrozenia Produktu.



Zatozenia Kuzni Talentow Oakfusion

Kuznia Talentow jest patronem dla Terminujgcych w niej Uczniéw.

W toku realizacji Projektow Zespdt wykuwa Produkty.

Kazdy Projekt, wraz z powigzanym Produktem, otrzymuje wsparcie Kuzni
niezbedne do przeprowadzenia prac do konca oraz pomysinego wdrozenia
Produktu.

e KuZnia dostarcza wsparcia merytorycznego (mentoring, doradztwo) oraz
finansowego (hosting, infrastruktura, etc.).

e Terminatorzy pracujg w metodyce Agile, niekoniecznie nazywanej Scrum-em,
lecz czerpiqcej z jego zatozen. Gtéwnym zatozeniem jest praca w iteracjach
zwanych Sprintami.

e Sprint trwa dwa tygodnie robocze. W czasie Sprintu Zespodt realizuje wybrany
zestaw Historii Uzytkownika. Warunkiem pomys$inego zakonczenia Sprintu jest
zakonczenie wszystkich przypisanych do niego Historii.

e Historie sq realizowane zgodnie z okreslonymi w nich wymaganiami. Kazda
powazna zmiana w oszacowanej Historii moze by¢ podstawq do anulowania
Sprintu.

e Przed rozpoczeciem kazdego Sprintu odbywajq sie spotkania typu Estymacija i
Planowanie.

e Estymacja to okazja do okreslenia kosztu poszczegdlnych Historii. W czasie
szacowania kosztdw moze sie okazad, ze zbyt duzq Historie nalezy podzieli¢ na
mniejsze.

e Planowanie to przygotowanie do umieszczenia Historii w Sprincie oraz
uzgodnienie szczegbtow jej implementacii.

e Na zakonczenie kazdego Sprintu odbywajq sie spotkania typu Demo i Retro.
Uczestniczy w nich caty Zespot Terminatordw, ich Mistrzowie oraz Wiasciciel
Produktu.

e Demo stuzy prezentaciji poszczegdlnych Historii Wtascicielowi Produktu. Zespot
pokazuje Historie w dziataniu i objasnia ich mniej oczywiste aspekty.

e Retro to podsumowanie ostatniego Sprintu. Na tym spotkaniu omawia sie
pozytywne oraz negatywne doswiadczenia Zespotu w pracy nad Historiami.
Pozytywne mogq zostac¢ wtgczone do zestawu dobrych praktyk stosowanych w
przysztosci. Dla hegatywnych okresla sie mozliwe srodki zaradcze oraz sposoby
ich unikania w kolejnych Sprintach.

e Terminatorzy deklarujq przed kazdym Sprintem swojq dostepnos$é. Wyraza sie
ja w tych samych jednostkach co oszacowania Historii.

Warunki wspotpracy w ramach kursu
programowania Kuznia Talentéw

e KuZnia Talentéw dotozy wszelkich staran, by wiedze i doswiadczenie Mistrzow
przekazaé w sposob tatwo przyswajalny dla terminujgcych Ucznidw.



Uczniowie terminujq w Kuzni regularnie. W granicach zdrowego rozsqgdku
dozwolona jest praca zdalna i uczestnictwo w spotkaniach przy uzyciu narzedzi
do live streamingu.

Terminatorzy zobowiqzujq sie sumiennie wykonywaé polecone im zadania oraz
dazy¢ do pomysinego zakonczenia i wdrozenia Produktu

Terminatorzy bedq pracowaé w metodyce Agile zgodnie z zatozeniami
wymienionymi powyzej; regularnie uczestniczy¢é w planowanych spotkaniach
(codzienne daily-meeting, estymacije, planowania, etc.)

Terminator powiadamia z odpowiednim wyprzedzeniem (zazwyczaj na
poczqtku Sprintu) Kuznie Talentéw i reszte zespotu o swojej planowane;
nieobecnosci w danym Sprincie.

Powtarzajqgce sie niezaplanowane nieobecnosci Terminatora w czasie pracy
bedaq traktowane jako unikanie obowigzkéw podjetych wobec Patrona i
skutkowa¢ bedq wydaleniem z Kuzni.

Udziat w programie Kuzni Talentéw nie wigze sie z zadnymi ptatnosciami.
Terminatorzy nie wnoszq czesnego, ani tez Kuznia nie ptaci im wynagrodzenia.
Obie strony pracujq wspdlnie na osiggniecie wyznaczonego celu.

Terminator pracuje na wtasnym sprzecie. Posiadanie komputera typu laptop o
parametrach pozwalajgcych na komfortowq prace z narzedziomi
programistycznymi zalecanymi przez Patrona jest niezbednym wymaganiem z
punktu widzenia pracy zdalne;j.

Wszystkie niezbedne licencje oprogramowania oraz dostepy do zasobow
sieciowych udostepni Patron.

Postanowienie o wspoétpracy

Terminatorzy zgadzajq sie z warunkami wspotpracy. Jest to warunek konieczny
rozpoczecia terminowania w Kuzni.

Wszystkie zaangazowane strony zobowiqzujq sie do nieudostepniania
informaciji nie okreslonych jako jawne zadnym stronom trzecim.



